
Temat: Programujemy historyjki w środowisku Baltie – wczytujemy scenę do programu. 

 

Cele lekcji:  

Uczeń projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym języku programowania: 

 

 

 

Dla ucznia: 

https://www.youtube.com/watch?v=i37GOr6MadA 


