
Temat: Stosowanie tablic do wprowadzania danych i zapisywania wybranych 

algorytmów porządkowania i wyszukiwania w języku C++ 

Cele lekcji: Uczeń programuje algorytmy wyszukiwania elementu w zbiorze 

uporządkowanym i porządkowania elementów w zbiorze metodą przez proste 

wybieranie i zliczanie, analizując opis programów z podręcznika; definiuje 

odpowiednie procedury i funkcje 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RJqQzobhLVY&feature=youtu.be 

https://www.youtube.com/watch?v=bin6gFSmkig&feature=youtu.be 

https://www.youtube.com/watch?v=bin6gFSmkig&feature=youtu.be 

https://www.youtube.com/watch?v=1D7G0-fTaU0&feature=youtu.be 

 

POWODZENIA 

https://www.youtube.com/watch?v=RJqQzobhLVY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=bin6gFSmkig&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=bin6gFSmkig&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=1D7G0-fTaU0&feature=youtu.be

